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Enhancing Digital Competence thiough Phatography

O Curso CICERO sobre fotografia digital visa ensinar aos participantes competéncias digitais. Este curso
segue a abordagem Flipped Learning 3.0 (desenvolvida por Jon Bergmann). No entanto, o curso segue
uma base Blended Learning que também pode ser usado como um curso a distancia.

A abordagem ao processo de aprendizagem e a oferta de formacdo significa basicamente Blended
Learning baseado em competéncias, onde o conhecimento tedrico é transmitido no ensino/formacéo
presencial moderno (usando uma abordagem de ensino ativo), enquanto varias atividades praticas
serdo realizadas pelos alunos/formandos de forma independente (ensino/formacgdo a distancia). O
ensino/formacdo a distancia incidird na pratica de imagens e na prética de competéncias digitais.

O elemento inovador é a abordagem para ensinar competéncias digitais. A fotografia digital (educacdo
artistica) é usada como o “motor” para transmitir conhecimentos, habilidades e competéncias digitais
(usando o framework DigiCom 2.0) . As competéncias desenvolvidas em conjunto permitem aos
formandos criar imagens de alta qualidade para o tema “Patriménio Cultural Europeu”. Esta base de
dados sera descrita na Parte B do guia.

1.1 O curso basico (idioma Inglés)

O curso basico foi desenvolvido no formato Blended Learning. No entanto, os varios mdédulos
também podem ser usados de outra forma (conforme descrito abaixo).

Digital Competences through Digital
Photography EN version
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During the first Distance Learning pt

ndividual and group work is foreseen. The participants should take

images, upload them, and do some peer review with others,
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About this chaptes

A formacgao presencial foca-se no trabalho pratico. Isto pode ser realizado

e Como uma palestra
® Baseado em workshops (com auxilio para ajudar os formandos)

A formacao a distancia foca-se

® Praticando novos conhecimentos e competéncias
e Aprendizagem individual

Cada fase de aprendizagem contém material que pode ser utilizado para a aprendizagem individual.

1.2 Utilidade do curso

O curso pode ser usado completamente para transmitir e ensinar todas as competéncias. Qualquer
pessoa pode selecionar itens individuais ou capitulos do curso e usa-los para criar um curso
personalizado para o grupo-alvo. Os capitulos individuais sdo (na medida do possivel) independentes
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uns dos outros e podem ser combinados individualmente num curso. Um exemplo é o curso que foi
realizado como teste em meio escolar com alunos dos 16 e 17 anos na Austria.

1.2.1 Aprendizagem baseada em projetos
O conceito do curso permite uma abordagem baseada em projetos.

Exemplo

Uma organizacao cultural organiza regularmente cursos de danca folcldrica. Alguns participantes deste
curso estdo interessados em criar uma apresentagao multimédia do préximo curso de formacao, para
publicar estas atividades de forma apelativa.

A organizac¢do organiza um curso baseado em projetos com o tema “Folk Dance Adventure”.

Neste curso, os participantes desenvolvem ideias e estratégias de implementacdo para a tal
apresentacdo. Eles tém acesso ao curso CICERO para obter a formacdo técnica necessaria e aprender
o conhecimento técnico e as habilidades necessdrias para criar a apresentacao.

1.2.2 Aprendizagem invertida 3.0
O Curso CICERO desenvolvido, pode ser utilizado como material para o espaco de aprendizagem
individual. Aqui estd um breve resumo do Flipped Learning 3.0 Framework?.

A estrutura de Aprendizagem invertida 3.0 baseia-se na aprendizagem ativa, na taxonomia de Bloom
e os dois pilares essenciais sdo dois espagos de aprendizagem diferentes.

[1] A taxonomia de Bloom é um conjunto de trés modelos hierarquicos usados para classificar os
objetivos de aprendizagem educacional em niveis de complexidade e especificidade.

i Create
Evaluate
k Higher

Bloom’s

Apply

Lower Understand

Bloom's

-/

P

[2] O Espaco de Aprendizagem Individual
A aprendizagem ativa neste espaco de aprendizagem permite ao aluno/formando aprender
sobre os “Lower Bloom’s”.
Este é o lugar e 0 momento, onde e quando o aluno/formando esta sozinho. As atribuicdes
estdo alinhadas com os “Lower Bloom’s”. Essas atribuicdes concentram-se na aprendizagem
baseada no conhecimento e na compreensdo adequada. O processo de aprendizagem usa
tarefas de aprendizagem ativa — muitas vezes realizadas como contelddo de aprendizagem
interativa e baseada em multimédia.

[3] O Espaco de Aprendizagem em Grupo
A aprendizagem de conteudos relacionados com os “Higher Bloom’s” é feita no espaco de
aprendizagem em grupo. A pedagogia é a aprendizagem ativa no “Espaco do Grupo”, se
possivel, implementada como atividades em grupo.
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Pode planear e estruturar um curso transmitindo competéncias digitais onde ird ministrar tarefas
especificas aos alunos/formandos no espago individual usando material de aprendizagem bem
definido do curso. O curso CICERO é baseado em multimédia e interatividade e, portanto, adequado
para ser usado no espaco individual.

Atividades praticas e em grupo podem ser definidas para o espaco de grupos. As atividades tipicas sao:
criacdo de conteldo, aprendizagem colaborativa (por exemplo, uso de imagens) ou discussdes em

grupo.
Como implementar o curso baseado na Aprendizagem Invertida 3.0?

Pré-condigdo e ponto de partida

Use o Design Anterior! para desenvolver e estruturar o curso (baseado no curso CICERO).

Passo 1

Identificar as tarefas com base em “Lowers Blooms” (entender, recordar). Todos esses itens
podem ser dedicados ao Espaco de Aprendizagem Individual. O conteudo relacionado estd
no curso Moodle e pode ser trabalhado pelos alunos/formandos individualmente e as tarefas
planeadas sao realizadas.

Atividade: Escrever a lista das atividades e atribui¢cOes planeadas.

Passo 2

Identificar as atividades previstas e dedicadas ao Espago de Aprendizagem em Grupo
(atividades presenciais).

Atividade: Escrever a lista de atividades do espac¢o do grupo e adicionar as atividades de
avaliagdo conforme desenvolvidas no Design Anterior.

Passo 3

Criar o percurso de aprendizagem ldgico, oferecendo uma boa combinac¢do de aprendizagem
presencial (baseada em atividades colaborativas) e aprendizagem a distancia.

Atividade: Escrever o plano de curso seguindo as etapas 1 e 2.

Dica: Nao esquecer do material adicional, como: Instrugdes para aceder ao servidor Moodle,
procedimentos de como comunicar durante o curso (formador < formando, formando <
formador), submissdo de tarefas, avaliacGes previstas e outros itens relacionados.

1.1.1 Aprendizagem Cooperativa

A aprendizagem cooperativa considera-se como uma estratégia eficaz e amplamente aceite durante
anos, incluindo a aprendizagem mista/ou a instrucdo diferenciada dominante.
No entanto, ha determinadas questdes que necessitam ser esclarecidas quando lidamos com a
aprendizagem cooperativa:
e Como funciona na formacdo presencial (salas de aulas nas escolas, formac¢do de grupo de
adultos)?
e A aprendizagem cooperativa pode funcionar num ambiente de formacao profissional?
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Definicao

Aprendizagem Cooperativa, segundo Ada Ritacco (2020)° é um método de ensino em que os alunos
trabalham em pequenos grupos para alcangar um objetivo comum de aprendizagem com a orientagao
de um tutor (professor/formador).
Usando este método, os tutores podem trabalhar em habilidades bdasicas de comunicacdo e as
competéncias sociais dos alunos, integrando-as nos curriculos escolares. Estes tdpicos sdao muito
importantes para o sucesso dos alunos na vida e no trabalho.
Uma grande vantagem das Estratégias de Aprendizagem Cooperativa é que sdo estruturas sem
conteldo. Dessa forma, podem ser reaproveitados em diferentes contextos escolares. Podem ser
usados tanto em pares como em grupos.
As estratégias de aprendizagem cooperativa sdo projetadas para atender aos chamados Principios dos
PES:

e Interdependéncia positiva;

e Responsabilidade individual;

e |gualdade de participacao;

e Interagdes simultaneas.

Planificagdo do Curso CICERO baseada na Aprendizagem Cooperativa

(1) A Plataforma de Aprendizagem (MOODLE) continuard a ser a fonte de conhecimento basico (ver:
Flipped Learning 3.0 Espago de Aprendizagem Individual).

(2) A interdependéncia positiva deve ser implementada usando pequenos grupos. A melhor selecdo
sao grupos de duas ou até trés pessoas.

(3) Para reduzir a participacdo ativa do tutor, as apresentacdes de contelddo desenvolvidos em grupo,
devem ser implementados como "atividades de feedback".

(4) Trabalho especialmente pratico deve ser discutido no grupo de formagdo de pares. Isto também é
valido para conteldo publicado, nestes casos a revisdo por pares pode ser através de publicagdes
(Facebook, Blog). O Facebook usado ndo deve ser publico para garantir um "ambiente de
aprendizagem seguro"

1.1.2 Ensino Exlusivamente a Distancia

EDRASE explorou desenvolver o curso unicamente baseado na formagao a distancia. Ird encontrar a
sua descri¢cdo de implementagdo neste guia. Adicionalmente, existem recomendacbes “passo a passo”
gue ddo instrucdes sobre como implementar o curso unicamente a distancia.

Questdes organizacionais gerais

Utilizdmos a comunidade de professores EDRASE, constituida por professores que partilham valores
comuns, relativamente aos métodos de ensino e, idealmente, apoiam-se mutuamente no processo de
formacdo. O curso consiste em aulas semanais, onde sdo dadas informacdes sobre o tema atual, o
material a ser estudado e atividades para que os alunos se familiarizem com as ferramentas ensinadas.
Os estudantes sdo divididos em grupos de 20 a 30 pessoas (aulas virtuais), e um tutor, responsavel por
cada grupo. A divisdo em grupos é determinada pelas qualificacbes que possuem e pelo local de

Guia de Transferibilidade: O Curso 7 Ver 1.0



= CICERO Erasmus+ Project Co-funded by the
‘ = Erasmus+ Programme
]

2018-1-SE01-KA204-039051 of the European Union

Enhancing Digital Competence through Phatography

residéncia dos formandos. Uma comunidade de atividades praticaa é organizada em circulos
concéntricos, da seguinte forma:

® A equipa de gestdo central tem responsabilidades pela manutencdo e gestdo da plataforma de
formacgdo, producdo e atualizagdo de material de formagdo, acompanhamento de féruns,
esclarecimento de duvidas e resolugao de problemas. Dois formadores trabalham nesta equipa.

e Uma equipa de coordenadores de formadores, organiza reunides online para discutir problemas,
monitorizar a pontuagao dos formadores e intervém quando necessario, acompanha féruns,
responde a perguntas e informa a equipa de gestdo sobre questdes essenciais. Esta equipa é
constituida por 2 tutores

e Uma equipa de suporte acompanha os féruns e responde a todas as perguntas indicadas o mais
rapido possivel. Trés formadores/professores trabalham nesta equipa.

e Uma equipa de formadores tem o papel de avaliador, animador e facilitador do processo de
aprendizagem. O modelo tradicional de formacdo, onde os formadores fornecem conhecimentos
prontos e depois avaliam os formandos nao é aplicado.

o Design de material educacional.

Os formandos que frequentam um curso de formacdo a distancia, sdo mais dependentes do material
educativo do que os formandos que seguem uma forma tradicional de ensino, uma vez que nado
existem reunides presenciais com o formador. O material didatico foi desenvolvido para:

Orientar os alunos nos seus estudos.

Promover a interagdo dos alunos com o material e atividades.
Explicar questBes e conceitos dificeis.

Avaliar e informar os alunos sobre o seu progresso.

Incentivar o aluno a continuar.

Permitir que os alunos escolham livremente o local e a hora, bem como o ritmo de seus estudos.

Na concecdo do material de formacdo, consideramos a competéncia dos formandos na utilizacdo do
computador, o tempo disponivel para os formandos, a facilidade de comunicagdo com o formador e
o caracter voluntario do curso.

Implementacao

Utilizamos exclusivamente a Formagdo a Distancia, que é dividida em vdrias categorias no que diz
respeito ao tempo de implementacao:

® Sincrono: Instrutor e formandos interagem num espago diferente mas ao mesmo tempo. A
educacdo sincrona pode incluir webinars via videoconferéncia com dudio e/ou video, discussdes
(grupo, chats), etc. No nosso caso, as sessOes virtuais sdo organizadas duas vezes durante o curso,
por meio da ferramenta “Big Blue Button”. Os instrutores de cada “sala de aula virtual” sdo
convidados para uma reunidao de uma hora. Durante essas reunides, muitos problemas sdo
resolvidos no local e ha uma melhor conexdo entre os formadores. Este procedimento facilita a
aprendizagem entre pares, que também se faz presente através do forum. Os Sistemas de Gestdo
de Aprendizagem tém habitualmente um add-on de chat, através do qual os formandos podem
comunicar, quer em tempo real, quer sempre que estejam disponiveis. Ao trabalhar com uma
plataforma Moodle, que é utilizada neste projeto, os formandos sdo incentivados a comunicar com
0s seus pares.

e Assincrono: Instrutores e formandos interagem em diferentes espacgos e tempos. A educagdo
assincrona pode incluir comunica¢do e disponibilizacdo de material de estudo carregado na
plataforma Moodle, e-mails e mensagens gravadas.

Guia de Transferibilidade: O Curso 8 Ver 1.0
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Os formandos tém acesso ao material do curso através da plataforma de e-learning Moodle, e os
participantes sdo apoiados pelos formadores, utilizando ferramentas como féruns de chat, e-mail
e videoconferéncia.

O material para um novo curso é colocadp a cada semana, e os participantes sao solicitados para
enviar trabalhos relacionados com o respetivo médulo. O contetdo dos cursos online é traduzido
e adaptado pelo material original do curso produzido durante o projeto.

Avaliagao

Os formandos, depois de terminarem as suas tarefas, sdo solicitados a envid-lo aos seus formadores
através da plataforma ou a apresentd-lo aos seus colegas no chat. Cada formando deve responder num
prazo de duas semanas apds o envio da tarefa na plataforma Moodle. Depois disso, a avaliacdo é
bloqueada e ndo é possivel enviar mais tarefas.

O formador verifica a correccao de cada tarefa e dd uma nota — 1 (concluido com sucesso) ou 0 (ndo
concluido com sucesso). Juntamente com a nota, é dado um feedback ao formando sobre a qualidade
da resposta dada.

Outra ferramenta utilizavel pelos formandos s3o os grupos do Facebook. E criado um grupo fechado
apenas para os formandos do curso e para os formadores. Cada formando deve apresentar o seu
proprio trabalho aos outros colegas. A interagdo entre os pares é muito facilitada dessa maneira.
Cada formando, que tenha cumprido 75% dos trabalhos, é considerado como tendo concluido o curso
com aproveitamento.

Avaliag¢ao do curso

Antes do curso, os formandos preenchem um questiondrio, relacionado com o seu grau de
conhecimento em competéncias digitais e também as suas expectativas em relagao ao curso.

No final do curso, os formandos preenchem outro questionario e sdo questionados sobre a sua
impressao geral e especifica do curso, os seus melhores e piores momentos, as suas sugestdes e o grau
de cumprimento das suas expectativas.

Conselhos passo-a-passo
Passo 1

O material de formac&o é preparado de acordo com os principios de Educacio para Adultos®
(ficheiros PDF).

Passo 2

Selecionar os médulos que se adequam aos interesses do grupo-alvo ao qual pretende
motivar.

Passo 3

Escrever um convite aos participantes, descrevendo com precisao o contetdo do curso, a sua
duragdo e as obriga¢des dos formandos. Tenha em consideragdo o nimero maximo de
formandos.

! https://cdn.who.int/media/docs/default-source/quitting-tobacco/part-iv-
applyingadultskillstotraining.pdf?sfvrsn=300aa459_2
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Passo 4

Fornecer um link para a aplicacao on-line de cada participante. Nesta aplicacdo, devem ser
incluidos os seguintes itens:

e Nome completo

e Dados de acesso: Email e nimero de telemdvel

® Nivel de dominio do idioma, no qual sera desenvolvido o curso
[ ]

oucas questdes sobre as competéncias digitais como “Eu posso enviar um e-mail”, “Eu
P t b t digit “E 1”, “E
posso usar um processador de texto”, “Eu posso fazer uma videochamada”.

Passo 5

Indique um prazo para a inscrigdo, ndo muito proximo e nem muito tarde, apds o anuncio do
curso.

Passo 6

Depois de selecionar o nimero de participantes desejado, forneca instrucées detalhadas sobre
como se registar na plataforma de aprendizagem. Para além disso, indique-lhes um
link/endereco de e-mail para comunicacdo, em caso de dificuldade.

Passo 7

Organizar uma reunido online para conhecer todos os participantes, para resolver eventuais
problemas e facilitar a interacdo formando-formando e formador-formando.

Passo 8

Em cada médulo, inclua atividades e atividades/questdes de autoavaliacdo.

Passo 9

Todas as atividades sdo verificadas pelo instrutor que fornece feedback o mais rapido
possivel.

Passo 10

O material de formacdo deve ser interativo, em formato multimédia, ndo contend ficheiros
em pdf.

Passo 11

Deve existir um férum para comentdrios e perguntas, para que todas as questdes possam ser
respondidas o mais célere possivel.

Passo 12

A avaliagdo deve ser feita no inicio (diagndstica), durante o curso (formativa) e no final do
curso (avaliagdo sumativa).

Passo 13

No final do curso, deve ser entregue um certificado de participagdo. Para o aluno que
preencheu os critérios do exame.

A transferéncia para o Ensino Escolar oferece oportunidades de implementagao de aprendizagem
ativa e de enriquecimento das competéncias digitais dos alunos.

Seguem algumas considera¢des como auxilio para a implementagao do curso na Educacgdo Escolar:

Guia de Transferibilidade: O Curso 10 Ver 1.0
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(a)

(b)

(c)

Vocé deve verificar se o conteddo do curso e o conteudo de aprendizagem estdao de acordo
com o curriculo dos alunos. Atualmente, hda um grande interesse da Comissdo Europeia em
aumentar o nivel de competéncias digitais dos cidaddos europeus — obviamente isso também
inclui alunos e estudantes. Dicas: Caso o conteddo do curso ndo se enquadre em nenhum
curriculo, pode tentar implementar o curso como um projeto ndo obrigatdrio. Também pode
criar um curso sob medida para um curriculo existente, selecionando mddulos do curso bem
ajustados (esta foi a abordagem do curso piloto na Austria).

Deve cuidar do acesso dos alunos ao servidor Moodle. Se os alunos ndo conseguirem
acompanhar o curso em inglés, a traducdo é necessaria. Dica: Pode haver cooperacdo com o
ensino de idiomas na sua escola e criar uma espécie de “projeto interdisciplinar”: no ensino
de Inglés, o vocabulario necessario é ensinado e os termos essenciais sdo esclarecidos,
enquanto ha preocupac¢do com as competéncias digitais.

Os alunos estdo interessados especialmente em varias redes sociais e esse interesse deve ser
usado para transmitir habilidades digitais.

1.2 Descricdo do Curso de Educagdo Escolar

Como exemplo de transferéncia para outras areas da educacdo, o consdrcio apresenta aqui o curso
piloto na drea da educacdo escolar. Todas as consideragdes mencionadas neste capitulo podem ser
usadas para outros cursos construidos com base neste projeto CICERO.

121

Conceito do curso

A Educacdo Escolar é a educagdo formal em contraste com os cursos ndo formais na Educagdo de
Adultos. Isso significa respeitar o curriculo e reconstruir o curso de acordo com o curriculo dado. Essa
necessidade atende quer aos objetivos de aprendizagem quer a idade dos alunos.

Guia de Transferibilidade: O Curso 11 Ver 1.0
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| Aspetos da camara |

[ « Fooo I',

\ *  Compensacio de exposicao, |
1 Bispectos legais em ,

| fotografia e publicagso / >‘

BB UGS F

.' Zt Tarefa f

| Criagia de imagens com foco f
| :sp:l:i'ﬁco-e cumhu:e@sill'.;u I|

f

o Aprasentacio | - |
Resultados das tarefas | 32 Se_ssau |

| Pesquisa |
| Citar, encontrar fontes, |
| Creative Commans |

\
| Conceito de publicacdo |

| 33 Tarefa
| Criagio de um documento |
| com dtagbes feitas de forma |
| cofreta, pesquisas e f
! imagens bem ajustadas |

Y

o Aprasentacio
Resultadios das tarefas -

Figura 1: O conceito do curso, combinando com os objetivos de aprendizagem do curriculo

Na figura 1 é possivel observer a estrutura de Blended Learning do curso ja finalizado. O Backward
Design foi usado para desenvolver o curso a partir dos resultados de aprendizagem fornecidos. Uma
abordagem promissora para o curso é dar tarefas aos alunos (hexagonos azuis) e pedir-lhes que
aprofundem ou pratiquem a sua experiéncia de aprendizagem com tarefas especificas. Uma vez que
os alunos se encontram regularmente nas aulas da escola, é facil apresentar os varios trabalhos
praticos.

O conceito do curso segue uma abordagem de Aprendizagem Invertido: Os “Blooms inferiores” (como
mencionado acima e coloridos a verde) sdo elaborados na fase de ensino a distancia. Tarefas como
pratica individual e tarefas de criagdo de conteldo sdo misturadas de “Lowers Blooms” (espaco de
aprendizagem individual) e “Higher Blooms” (espago de aprendizagem em grupo). Essas tarefas
funcionam como tarefas de preparagao para o espaco real de aprendizagem em grupo.
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Os itens em amarelo na imagem representam o ensino presencial. Essas tarefas concentram-se em

“Higher

1.2.2

blooms”: Apresentacdes, discussdes em grupo, feedback de colegas e itens semelhantes.

Guia passo-a-passo

Aqui o consércio apresenta uma proposta de como iniciar e criar o curso.

Pré requisitos e ponto de partida

Utilize o Design Anterior? para desenvolver e estruturar o seu curso (baseado no curso
CICERO).

Passo 1

Verifique o curriculo e identifique os objetivos de aprendizagem adequados.

Identifique as tarefas com base em “Lowers Blooms” (entender e recordar). Todos esses itens
podem ser dedicados ao Espaco de Aprendizagem Individual. O conteudo relacionado esta no
curso Moodle e pode ser trabalhado pelos alunos individualmente e as tarefas planeadas sao
realizadas.

Atividade: Escreva a lista das atividades e atribuicdes planeadas.

Passo 2

Identificar as atividades previstas e dedicadas ao Espaco de Aprendizagem em Grupo
(atividades presenciais).

Atividade: Escreva a lista de atividades do espago do grupo e adicione as atividades de
avaliagdo conforme desenvolvidas no Design Anterior.

Passo 3

Criar o caminho de aprendizagem ldgico, oferecendo uma boa mistura de aprendizagem
presencial (baseado em atividades colaborativas) e aprendizagem a distancia. E importante
ter em considerac¢do que os alunos de uma classe do ensino médio sao jovens adultos, estdo
habituados a pensar em tarefas e também podem chegar a solucGes criativas.

Atividade: Escreva o plano de curso seguindo os passos um e dois.

Dica: Muitas escolas usam o Moodle como plataforma de aprendizagem. Isso permite que os
alunos acedam ao servidor Moodle (caso contrario, deve fornecer instru¢ées apropriadas ou
conselhos praticos). E importante ter em mente sobre como comunicar durante o curso
(professor < aluno, aluno ¢ aluno), como e quando é esperado o envio de tarefas e outros
itens relacionados.

2 Backward Design Flipped Learning 3.0: https://www.fade-in.eu/web/backward-design/
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1.3 Avaliagdo do Curso Educagdo Escolar (Wiener Neustadt, Austria)

Devido ao fato de os alunos conhecerem o MOODLE e saberem onde encontrar a tarefa, ndo houve
dificuldades em encontrar as atribuicdes.

Um numero total de 57 alunos aceitaram a tarefa e enviaram os seus resultados no MOODLE ou
TEAMS.

i

Video 1: Resumo do curso de Educagdo Escolar

A avaliacdo do curso foi feita em entrevista com perguntas-chave.

® 90% dos alunos afirmaram que o curso foi interessante ou mais interessante do que nas
aulas normais. Todos os participantes afirmaram que as tarefas foram formuladas de forma

clara e precisa.
® Cerca de 70% dos participantes afirmaram que gostariam de fazer esses exercicios com mais

frequéncia. Todos os participantes enviaram os seus resultados.
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3 Transferéncia para outros campos de Educacao

O material disponivel esta licenciado sob uma licenca CC 4.0 e pode ser usado gratuitamente. As
limitagGes sdo: ndo uso comercial e nomeacgao da fonte.
Aqui o consércio da alguns exemplos para utilizacdo no Ensino e Formacao Profissional (EFP) e no

Ensino e Formacao Profissional Continuo (C-VET).
il

—_— -
'* )

~
—t— .. SEEN... = N

3.1 Exemplos para o Ensino e Formagao Profissional

1.3.1 Negdbcios Imobilidrios

Publicar e divulgar os “destaques” é um procedimento essencial nas empresas imobilidrias. O
material do curso CICERO pode ser usado para criar e implementar formagdes especificas para
pessoas que trabalham numa empresa imobilidria e sdo responsdveis por exposi¢des e publicidade.

A abordagem para criar tal curso é semelhante a Educacdo Escolar, a diferenca é a falta de curriculo.

Aqui estd o desenvolvimento do curso.
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Primeiras instru¢es do curso. Aceder ao Moodle

12 Ses$3ao a Distancia
Controlo da camera
Formatos de imagem
Profundidade de campo
Exposicéo (e controlo)
danca de perspectiva

v

Tarefa

Crie ua documentagdo de imagem de trés
obj#tos com um minimo de oito visualizagde

=
o
-
o
3
=
()
n

Primeira apresentacao

Feedback de colegas, propostas de alteragdo (e
atribuigGes)

22 SeSs3o a Distancia

Nogcdes basicas de edicdo de imagem

Criacdo de contetido (combinado: image
exto)

Tarefa

ma exposi¢ao de um determinado obj
ra a galeria da empresa

W

Segunda apresentagdo

Feedback de colegas, propostas de alteragdo (e
atribuigGes)

1.3.2 Anuncios de negdcios em 22 mao

A reutilizacdo de coisas em segunda mado é uma tendéncia futura e faz sentido, especialmente no
qguadro de considera¢Ges ambientais e de conservagao de recursos. Existem muitas plataformas em
todos os paises europeus que oferecem artigos em segunda mao. Essas plataformas concentram-se
em utensilios domésticos, eletrodomésticos e outros itens. Um exemplo tipico de plataforma
internacional é o eBay.

Ao lidar com essas plataformas, observam-se por um lado imagens mal elaboradas, bem como o uso
de fotos de produtos ndo licenciadas (muitas vezes adquiridas no site do fabricante).

Muitas ofertas vém de empreendedores auténomos que se enquadram na categoria PME. O material
deformacgdo do curso CICERO também pode ser utilizado de forma excelente para essas empresas e
seus funciondrios.
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3.2 Educagdo Superior

O curso CICERO também pode ser utilizado no Ensino Superior. Em muitos trabalhos cientificos ou
teses de mestrado é apresentado material de imagem de qualidade extremamente baixa.

As universidades podem oferecer o contetdo do curso CICERO como um MOOC para oferecer aos
alunos a aprendizagem sobre composicdo de imagens, bem como no¢des basicas de edicdo de
imagens (e formatos de imagem apropriados).

Embora os alunos de hoje tenham crescido no mundo digital, isso ndo significa automaticamente que
eles tenham as habilidades digitais necessdrias para imagens e publicacdo de imagens. O curso
CICERO, como uma compilagdo abrangente do campo da fotografia digital, pode ser usado como
uma valiosa ferramenta de autoaprendizagem.

O Curso CICERO é baseado na plataforma MOODLE e o idioma é o Inglés.
Existem também versdes em outros idiomas (Alemao, Espanhol, Portugués e Grego).

Todos os mddulos estdo disponiveis como pacotes para download no Moodle Server. Esses mddulos
podem ser carregados no servidor Moodle e traduzidos para outros idiomas (se necessario).

4.1 Transferéncia piloto do curso

Partes do curso foram enviadas para um curso personalizado para alunos (em alemao) para o servidor
MOODLE fornecido pela escola piloto. Houve um problema identificado em varias versdes do Moodle.
A versdo MOODLE do servidor escolar era inferior ao servidor de projeto disponivel ao publico. No
entanto, a transferéncia funcionou e os mddulos do MOODLE 3.9 puderam ser carregados e
implementados no servidor da escola com o Moodle 3.6

4.2 Informacgdo Técnica
O Curso CICERO foi desenvolvido, utilizando um equipamento MOODLE 3.9. Plugins adicionais foram
o Plugin H5P3.

4.3 Conteudo multimédia, baseado no H5P

Existem dois mdédulos H5P integrados no curso.

Conselho técnico: H5P precisa de um host para ser editado ou exibido. Os hosts possiveis sdo o Moodle
(H5P é uma parte integrada do Moodle a partir da versdo 3.10) do WordPress (no WordPress é preciso
instalar o plugin H5P para criar ou editar conteido H5P).

Um upload na aplicagdo host, é possivel editar, modificar ou traduzir o conteudo.

4.4 Conteudo multimédia e interativo, baseado em eXe-learning

exelearning.net é um projeto colaborativo, apoiado pelo Ministério da Educa¢do Espanhol e outras
organizacGes espanholas. Oferece um editor completo, rodando num navegador windows. Pode
instalar o eXelLearning localmente e guardar os arquivos desenvolvidos também no local.

3 H5P é um conteldo interativo e de multimedia para uso livre. Link: H5P.org
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eXelearning produz um conjunto de arquivos que podem ser enviados para o Moodle, bem como
podem ser usados independentemente (do webserver, mas também localmente).

Para editar os eXe-fies fornecidos, precisa do eXeLearning versdo 2.6. Esta versdo pode ser baixada
na pagina https://exelearning.net/en/downloads/

Existe uma versao portatil, utilidvel a partir de um Pen Drive USB, também.
Para traduzir o conteludo eXelearning é necessario

[1] Abrir o arquivo com o Editor eXelLearning
[2] E possivel encontrar um menu a esquerda. Aqui seleciona a unidade que sera traduzida

Add Page  Delete  Rename | | Content | Properties

Outline

(= Control the camera

Learning outcomes

Autofocus

HDR - High Dynamic Range compact camera

Panorama Enhancing Digital C 5

= Controls of various Types of Cameras

Smartphone -

[« = (4 3 ; .
Compact cameras have semi-automatic and manual modes, which put

iDevices = the control back in your hands for more technical and creative
= Text and Tasks applw’cations.
Text
Activity These programs often are called "modes” and are more or less pre-sets
Case Study of the camera to create optimized images depending on the selected
Free Text motive.
Objectives
Prefnowledge These programs only work with the creation of jpeg images through the

Reading Activity

camera. Specific programs - depending on the motive - will run to create
Reflection

an optimized image result.
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[3] Aqui seleciona a unidade que deseja editar. No final de cada elemento encontrard o botdo de

edicdo.
Flew Tools~ Styles~ Help [7] advanced mode Preview
Add Page Delete  Rename [#| | Content | Properties
outline The most common modes are
Autofocus - Aut o
HDR - High Dynamic Range * SEOIIETIC
Panorama « Landsca pe
=l Controls of various Types of Cameras « Macro
Smartphone e N |ght

Compact Camera

DSLR (Digital Single-Lens Reflex) e Portraitand

\:I \:\ |i\ |i| ° Sports
iDevices «
Text The presets are managed by similar settings as the compact cameras
Activity
use.
Case Study ~
Free Text
Objectives
Preknowledge Licensed under the Creative Commons Attribution Share Alike
Reading Activity License 4.0
Reflection
Task -

[4] Pressionando o botdo de edicdo chega ao editor

File~ Tools+» Styles~ Help [7] Advanced mode Preview
Add Page Delete  Rename |#| | Content || Properties
Outline Title: @&

Autofocus - .E\

HCR - High Dynamic Range

Panorama 5

Text:
=) Controls of various Types of Cameras
Smartphone Edit Insert Format ~ Table ~ Tools

Compact Camera

DSLR (Digital Single-Lens Reflex) B 7 Paragraph 12pt Open Sans A L2
- & EE=EZEEFQDIZ-E-Z L R EE 66«
iDevices ~ M Db R ©o B X OO Kk @ BE & @ 23
Text B
Activity . . L .
Case study Digital Single-Lens Reflex cameras work similar like compact
— cameras but have a mirror and a prism to find the object, and the
Objectives shutter is a kind of curtain, that opens for a short time, and is
Preknowledge closed after this again (and covers the sensor, the CCD chip).
Reading Activity
Reflection The selection of the mode is handled by a small wheel. Here are o
Task -

[5] O editor é o conhecido editor Tiny-MCE. O mesmo do WordPress ou Moodle.

[6] Por favor, ndo esquecer de salvar o texto editado — encontra o botdo também no final de cada
elemento.

[7] Pode encortar ou melhorar os textos devido a licenca dada das saidas do projeto.

Por favor, é importante ter em considera¢do que o trabalho com eXelearning necessita de um nivel
superior de competéncias digitais, bem como a integra¢do na fonte Moodle.

Um guia para eXelLearning esta disponivel na pagina intef.es Link:
https://descargas.intef.es/cedec/exe learning/Manuales/exe21/Manual exe21 English/the idevice
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s.html
4.4.1 Disponibilidade na pagina web do projeto

Todos os itens mencionados anteriormente podem ser vistos na pagina do projeto.
Link: proyecto-cicero.eu

O elemento principal da avaliacdo é a formacdo de competéncias digitais. Conforme mencionado na
“Abordagem Inovadora”, a fotografia é o motor para a transmissao de habilidades digitais.

Conceito de avaliacdo

Para avaliacdo, use este pequeno questionario. Termos e tdpicos referem-se ao DigComp 2.0
Framework.

A tabela a seguir mostra os principais topicos abordados no curso CICERO. Pode selecionar um tema.
Para seguir o conceito do modelo de curso CICERO, todos os cursos devem ser selecionados.

Tema Sim Nao
Tema “Seguranga” ]
Privacidade de dados e redes sociais O O
Correcdo e ética (@) (@)
Protec¢do do proprio trabalho O O
Alfabetizagao em informacgao e dados
Navegar, pesquisar e filtrar dados, informagdes e conteldo digital O O
Avaliag¢do de dados, informagdes e conteudo digital O O
Gestdo de dados, informacgdes e conteudo digital (@) (@)
Comunicagao e colaboragao
Plataforma (campo comum) O O
Colaboragao (problemas de aprendizajem ativa) @) @)
Interagdo (geral) @) @)
Compartilhar e discutir (contetdo digital) 0] (@)
Creacdo de conteudos digitais
Direitos de autor e licenga (@) @)
Teoria da fotografia O O
Armazenamento em nuvem O O
Edicdo de fotos O O
Resolugao de problemas
Conhecer e resolver problemas digitais (@) @)
Identificar falhas de competéncias digitais O O

Para todos os tépicos principais, os médulos de aprendizagem MOODLE estdo disponiveis. Podem ser
visualizados e feito o download de cada um desses mddulos e criar um novo curso no seu préprio
servidor MOODLE.
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